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APRESENTACAO

As solucdes de software desenvolvidas pelo Tribunal séo construidas sobre uma base
arquitetural planejada e definida pela equipe técnica da Coordenadoria de Sistemas, de forma a
manter uma unidade e uma padronizag&o entre os variados sistemas.

Essa arquitetura de software é baseada em varios frameworks e middlewares com
focos e escopos especificos. Todos os produtos sdo harmoniosamente combinados e precisam
ser mantidos com o passar do tempo, de modo a garantir que a arquitetura utilizada esteja sempre
atual e livre de bugs.

s

O objetivo deste processo € mapear as atividades realizadas trimestralmente pela
equipe da SDS no sentido de garantir a efetiva atualizagéo da arquitetura dos sistemas e solu¢des
de TIC.
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1. VISAO GERAL DO PROCESSO

O processo de Gerenciamento de Arquitetura de  Software é composto por cinco
atividades, dois subprocessos e um papel, e é realizado trimestralmente pela SDS. A
representacdo do processo em Business Process Model Notation (BPMN) € apresentada a seguir.
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Figura 1. Processo Completo - Gerenciamento de Arquitetura de Software

2. ATIVIDADES

As atividades que sdo executadas ao longo da realizacdo do processo sao
apresentadas a seguir.

2.1. Analisar Novas Versodes de API's

DESCRICAO:
As API's adotadas na solucdo arquitetural de software do Tribunal
evoluem com o tempo, exigindo da éarea técnica uma avaliacédo
trimestral. A partir desta andalise é elaborado um Relatério de Analise
de Atualizagbes de API's, onde se verifica a necessidade de
atualizacdo de uma forma geral, e a melhor forma de fazé-la.
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ARTEFATO:
Relatério de Andlise de Atualizacdes de API's

2.2. Realizar Adaptacdes da Arquitetura de Software em Ambi  ente de Desenvolvimento

DESCRICAO:
As novas API's sao implantadas localmente nas maquinas da equipe
de desenvolvimento, atualizando as versdes atuais, quando
necessario. sl et e Seare
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2.3. Realizar Testes nos Sistemas em Ambiente Local

DESCRICAO:
A partir das novas versfes atualizadas, a unidade técnica realiza

uma bateria de testes nos sistemas, verificando se os mesmos A
continuam operacionais. Caso algum sistema apresente falhas, uma o St e

nos Sistemas em
Ambiente Local
nova avaliacdo das API's é realizada. V

EXECUTOR:
SDS o
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Sistemas Internos

2.4. Implantacéo de Sistemas Internos

DESCRICAO:
Consiste em um subprocesso responsavel pela implementacdo de

uma verséao parcial ou final de uma solucéo de software, levando em
consideracdo a arquitetura de sistemas adotada pelo Tribunal. As
atividades que integram este subprocesso sdo de natureza
automatizada. Os sistemas sao implantados, neste contexto, em

[MN3o]
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ambiente de homologacéao. _
EXECUTOR: Eﬁ:%:;:a & mpirtagio e
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2.5. Realizar Testes nos Sistemas em Ambiente de Homologacéa

DESCRICAO:
Uma vez em ambiente de homologacéo, as API's séo atualizadas e g

0s sistemas passam por nova bateria de testes. Caso tudo esteja ok,

odos o3

0 processo avanca para atualizacao da arquitetura e implantacao dos femas 07
. . - L, . [5im]

sistemas em ambiente de produgdo; caso contrario, retoma-se a
andlise das API's atualizadas.
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2.6. Implantagéo de Sistemas Internos
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DESCRICAO:
Consiste em um subprocesso responsavel pela implementacdo de

uma versédo parcial ou final de uma solucéo de software, levando em
consideracdo a arquitetura de sistemas adotada pelo Tribunal. As
atividades que integram este subprocesso sdo de natureza
automatizada. Os sistemas sao implantados, neste contexto, em

ambiente de producéo.
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2.6. Atualizar Documentacdo da Arquitetura de  Software

DESCRICAO:
Apés todos os sistemas estarem rodando sobre a arquitetura de
software atualizada, a éarea técnica documenta as mudancas Tk

T Arquiteturige
Software

arquiteturais realizadas no relatério Arquitetura de Software.

7. Atualizar

do da

EXECUTOR:
SDS

Todos 05
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3. EXECUTOR

As atividades estéo dispostas em raias que representam o campo de acdo de cada um
dos executores do processo. Baseando-se nas praticas da metodologia Scrum, séo definidos trés

executores, conforme mostrado a seguir.

3.1. SDS - Secéao de Desenvolvimento de Sistemas

Servidores da Secéo de Desenvolvimento de Sistemas, responsaveis pela avaliacdo
de novas versdes de API's que possam ser utilizadas para atualizar a arquitetura de software

adotada no desenvolvimento de sistemas.

4. QUADRO RESUMO

O quadro resumo a seguir apresenta as atividades e artefatos produzidos ao longo do

Processo.

Do
Arquitetura de Software

2. Realizar AdaptacBes da Arquitetura de
Software em Ambiente de Desenvolvimento

3. Realizar Testes nos Sistemas em
Ambiente Local

4. Implantacao de Sistemas Internos

5. Realizar Testes nos Sistemas em
Ambiente de Homologacao

6. Implantacdo de Sistemas Internos

7. Atualizar Documentacdo da Arquitetura
de Software

SDS 1. Analisar Novas Versdes de API's e Relatério de Andlise de
Atualizacdes de API's
e Arquitetura de Software

O gréfico a seguir ilustra a quantidade de atividades e de artefatos produzidos pelos

demandantes.
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Figura 2. Atividades e Artefatos por Executores



